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� Beispiele für Protokolldateneinheiten

Einführung - OSI-Modell - Protokolldateneinheit

Konfigurationsdaten

Anwendungsdaten

SNMP Data

Steuerinformation der Schicht (N+1)

UDP Data

Steuerinformation der Schicht (N)

IP Data

Steuerinformation der Schicht (N-1)
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Geschichte - Entwicklung des Internets
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Protokollübersicht - Schichten 5 bis 7

� Manche Protokolle decken die Schichten 5 bis 7 ab,
die OSI-7-Schichtenstruktur wird nicht eingehalten:

HyperText Transfer Protocol (HTTP) Web-Seiten

File Transfer Protocol (FTP) Dateien übertragen

Telnet Remote Login

Simple Mail Transfer Prot. (SMTP) E-Mails senden

Post Office Protocol v3 (POP3) E-Mails abholen

Internet Message Access Protocol v4 (IMAP4) „E-Mails am Server“

Domain Name Service (DNS) „Namen statt Zahlen“

Simple Network Management Prot. (SNMP) Verwaltung

Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP) Verwaltung

u.v.a.
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Schicht 2 - PPP, RFC 1661, 1662

� Rahmenbildung erfordert 8 zusätzliche Oktetts

� Unterstützt asynchrone und synchrone Übertragungen

� Rahmenformat (synchron):

� HDLC-ähnlich (synchron, bitorientiert)

� Multiplexing-Funktion bietet die Möglichkeit, daß
mehrere logische Verbindungen gleichzeitig über eine
Hardwareverbindung betrieben werden

AddressFlag Control DataProtocol CRC Flag
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Schicht 3 - IPv4 - Adressierung - Reservierte Adressen

� Netzwerkbezeichnung: (Beispiel)

� Wird z.B. in Wege- (Routing-)tabellen in Router
verwendet:
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Class C:

Destination: Next Hop: Interface: Metric:

192.168.1.10 127.0.0.1 127.0.0.1 0
192.168.1.0 192.168.1.10 192.168.1.10 1
195.5.10.0 192.168.1.11 192.168.1.10 2
... ... ... ...
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Routing - Methoden - Hop-by-Hop-Routing

Enthält 
Zieladresse

Analysiert Adresse 
und sucht passenden Weg

Nachteil:
Komplexe Wegesuche

Nachteil:
Komplexe Wegesuche

Vorteil:
Sehr flexibel

Vorteil:
Sehr flexibel
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Data
Offset reserviert

Destination PortSource Port

Window Size

TCP Checksum Urgent Pointer

Sequenznummer

Acknowledgement-Nummer

Optionen Füllzeichen
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Schicht 4 - TCP - Header
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Anwendungsprotokolle - HTTP - Kommunikationsablauf

Internet-Anbindung
2 Mbps

Internet-Anbindung
34 Mbps

Internet

HTTP-Server
HTTP-Client

Aufbau einer TCP-Verbindung 

HTTP-Anfrage an Server 

Protokollversion
Gewünschtes Dokument
Bearbeitungsmethode

HTTP-Antwort des Servers 

Abbau einer TCP-Verbindung 
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Verwaltungsprotokolle - SNMP - Agenten und Manager

NM-
Station

SNMP-
Agent

SNMP-Infoquelle Info-
Quelle

Proxy
Agent

-

Greift auf Objekte zu 
Liest Daten aus oder 

verändern Inhalte
SNMP

Pollt Agents

Überträgt Anfragen,
Antworten, Alarme

Zu verwaltende
Komponente(n)

Zu 
verwaltende

Komponente(n)


