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Geschichtliche Entwicklung

copyright © 2010 by schlager communications services GmbH 3 -3/80




3 - Internet Protocol v6
Adressierung

Adress-Typ-ldentifikation:

Adresstype Binar-Prefix IPv6-
Schreibweise

Unspezifiziert 00..0 (128 bits) /128

Loopback 00..1 (128 bits) ::1/128
Multicast 11111111 FF00::/8
Link-local Unicast| 1111111010 FE80::/10
Site-local Unicast| 1111111011 FECO0::/10

Global Unicast (alles andere)
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3 - Internet Protocol v6
Adressierung

Formate der unterschiedlichen Adress-Typen:

H Unicast ohne Struktur:
128 bits

Knoten-Adresse I

H Unicast mit Subnetzangabe (Beispiel: add/32):

Identifiziert
1281 bits ein Interface

auf einem Link
Interface ID

n bits

Subnetz-Prefix
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3 - Internet Protocol v6
Headerformat - IPv6

Generelles Paketformat:

Base Extension Extension

Header Header 1 Header n Daten....

IPv6 Base Header Format (Darst. ohne Adressfelder):

0 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3
ol1l21314l5]l6l 7 8I9IOI1|2I3I4I5 6|7|8|9|0|1| 2| 3| 4| 5| 6l 7| 8l 9l ol 1

Vers Flow Label

Payload Length Next Header Hop Limit

Inhalt: Vers = Versionsnummer, Flow Label = Info fur Router,
Payload Length = Anzahl Oktetts im Paket exkl. Header,
Next Header = Info, wo nachster Header steht, Hop Limit = ahnlich TTL
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Security

- Internet Protocol v6

Ubertragungsmodi

H Transport Mode -
Schutz der Daten hoherer Protokolle

o8 . ([& Daten

Original IP-Paket:

ESP Trailer

Verschlisselung

Orig. IP Header ESP Hdr. [j{el ET3 ESP Auth.
< verschliisselt —»
< authentifiziert >
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Routing-Protokolle
Dienen zum dynamischen Austausch von
Wegeinformationen zwischen Routern

Dynamische Wegeauswahl erlaubt die Auswahl
optimaler Wege in Abhangigkeit der aktuellen
Netzsituation

IO

Wichtigstes Protokoll innerhalb autonomer Systeme:
Open Shortest Path First (OSPF)

Da mit IPv6 neben den neuen IP-Adressen auch andere
Mechanismen zur Wegeerkennung und
Nachbarerforschung genutzt werden, wurde ein neues
Protokoll (OSPFv3, OSPF for IPv6, RFC 5340) spezifiziert

O

IO

copyright © 2010 by schlager communications services GmbH 3 -45/80




